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Programa de Pos-Graduacdao em
Ensino de Ciéncia e Tecnologia

ROTEIRO DE AULA (VIII)

Identificagao

Disciplina: Logica de Programacao
Duracao: 6 h/a

Local: Laboratério de informatica

Conteuidos
. Introducdo a linguagem de programagao Python — na pratica:
o Comando de entrada;
o Comando de saida;
o Variaveis;

o Atribuicao;

o Estrutura de Selegao;
o Estruturas de Repeticao.
Objetivos
. Revisar a semantica e sintaxe da linguagem de programacgao Python;
. Revisar os principais comandos e estruturas da linguagem de programacao Python;
. Reforcar os conceitos iniciais da programacdo de computadores através das
linguagem de programacao Python.
Metodologia

Tabela 1: Metodologia — Aula

Aula Contelido Metodologia

Comandos de entrada, saida |Entregar o Manual Python aos alunos, ele esta

34236 e atribuicdo. Variaveis, disponivel no site, link Manual Python. Os alunos
estruturas de selecdo e deverdo implementar os exemplos propostos no
repeticao manual.

Comandos de entrada, saida
e atribuicdo. Variaveis,
estruturas de selegdo e
repeticdo

37 a39 Realizagdo dos exercicios propostos no manual.




