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Programa de Pos-Graduacdao em
Ensino de Ciéncia e Tecnologia

+ Identificacao

ROTEIRO DE AULA (III)

Disciplina: Logica de Programacao

Duracao:

2 h/a

Local: Sala de aula

+ Conteudos

¢ Objetivos

Principios da matética: dar-se tempo e uma boa discussdo promovem a

aprendizagem;

Conceito de bricolagem;

Apresentar aos alunos os principios da matética;

Apresentar aos alunos o conceito de bricolagem;

Estimular o trabalho em equipe;

Incentivar o trabalho critico e criativo.

¢+ Metodologia

Tabela 1: Metodologia — Aula

Aula Conteldo Metodologia
Apresentar os principios da matética e o conceito de bricolagem.
Principios da SINTESE INTEGRADORA: As equipes deverdo elaborar uma histdria
11e12 | matetica. Conceito de | em quadrinhos (HQ) tendo como tema central: resolugio de
bricolagem.

problemas. Ao elaborar a HQ as equipes deverao utilizar os

principios da matética e da bricolagem.




