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ROTEIRO DE AULA (VII)

Identificagao

Disciplina: Logica de Programacao
Duracao: 10 h/a

Local: Laboratério de informatica

Conteudos

. Elaboragao de um jogo ou de uma animagao computacional utilizando o ambiente
de programacgao Scratch.

Objetivos
. Incentivar a criacdo de jogos computacionais e animagdes graficas;
. Estimular o trabalho em equipe;
. Estimular o trabalho criativo;
. Incentivar a aplicacao de heuristicas para resolugao de problemas;
. Incentivar a aplicacao dos principios da matética e do conceito de bricolagem;
. Incentivar o uso da técnica de refinamentos sucessivos;
. Proporcionar meios para a compreensao dos conceitos da programagao de
computadores.
Metodologia

Tabela 1: Metodologia — Aula

Aula Conteldo Metodologia

Cada equipe devera desenvolver um
jogo computacional utilizando a
ferramenta de programacao Scratch.
Desenvolvimento de jogo A escolha de qual jogo sera
computacional desenvolvido é de responsabilidade
dos alunos. Critérios para avaliacdo
quantitativa do software
desenvolvido estd em anexo.
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Anexos

Descricdo da atividade:

Vocés utilizardo sua criatividade e conhecimentos adquiridos da ferramenta Scratch para criar um programa de
interesse do grupo. Esse programa podera ser um jogo, uma animacao ou algo similar, porém ele devera
conter:

. no minimo dois sprites, sendo que nenhum deles devera ser o gato;

. no minimo trés scripts, ndo necessariamente um por spryte, porém o background devera conter
pelo menos um script;

. o projeto devera ter no minimo uma estrutura condicional e uma variavel;

. 0 projeto precisa ser mais complexo do que os exercicios ja realizados.
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Critérios para avaliacdo:

Categoria

4

3

2

1

Elementos exigidos

Todos os elementos
exigidos estdo
presentes: 2 sprites, 3
scripts (um em
background), 1
estrutura condicional,
1 variavel

Um elemento
faltando

Dois elementos
faltando

Trés ou mais
elementos faltando

Clareza dos scripts

Scripts légicos e
eficazes. A logica do
programa é facilmente
percebida através dos
scripts

Scripts em sua
maioria sao légicos e
eficazes. A logica do
programa €
percebida através

Scripts sao logicos
mas ndo eficazes. A
l6gica do programa
ndo é facilmente
percebida através

Os scripts ndo sdo
I6gicos nem eficazes.
Muito dificil
compreender a logica
do programa através

Criatividade

dos scripts dos scripts dos scripts
Tentativa de tornar o
O programa e Programa programa O programa

interessante e
divertido. Background,
sprites e cores
tornaram o programa
agradavel

interessante e
divertido, porém
faltou criatividade
em alguns elementos

interessante e
divertido, porém
alguns elementos
tornaram o software
de dificil
compreensao

apresenta falta de
criatividade. O
programa nao é
interessante e nao
leva a diversao

Recursos visuais

Escolha dos objetos
mostra preocupacao
com o design do
programa

Escolha dos objetos
mostra uma tentativa
de adequacao do
design do programa

Escolha dos objetos
mostra pouca
preocupagao com a
adequacao do design
do programa

Escolha dos objetos
mostra nenhuma

preocupacao com o
design do programa

Conhecimentos da
linguagem Scratch

O projeto demonstra
um sofisticado
conhecimento do
ambiente Scratch

O projeto demonstra
um conhecimento
funcional do
ambiente Scratch

O projeto demonstra
um conhecimento
limitado do ambiente
Scratch

O projeto demonstra
pouco conhecimento
do ambiente Scratch

Adaptacao de:

Projeto Alg-Geo disponivel em http://www.box.net/shared/ks2ogmkk5z.
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