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ROTEIRO DE AULA (IX)

+ Identificacao
Disciplina: Logica de Programacao
Duracao: 10 h/a
Local: Laboratério de informatica

+ Conteudos

. Introducdo a linguagem de programagao Python — na pratica:
o Comando de entrada;
o Comando de saida;
o Variaveis;

o Atribuicao;

o Estrutura de Selegao;
o Estruturas de Repeticao.
¢+ Objetivos
. Revisar a semantica e sintaxe da linguagem de programacao Python;
. Revisar os principais comandos e estruturas da linguagem de programacao Python;
. Reforcar os conceitos iniciais da programacdo de computadores através das

linguagem de programacao Python.

¢ Metodologia
Tabela 1: Metodologia — Aula

Aula Contelido Metodologia

Realizagdo dos desafios propostos no manual. Os
Comandos de entrada, saida | desafios sdo apresentados no formato de jogos com

e atribuicdo. Variaveis, 0 objetivo de motivar os alunos durante o processo
40 a 50 ” . ~ e

estruturas de selegao e de aprendizado. Em anexo estao os critérios para

repeticdo avaliacao quantitativa do ultimo desafio (jogo de

perguntas e respostas).

+ Anexos

Descricdo da atividade:

Vocés utilizardo sua criatividade e conhecimentos adquiridos da linguagem de programacdo Python para criar
um jogo de perguntas e respostas sobre um tema de interesse do grupo. O programa devera conter:

. no minimo cinco perguntas;

. trés tentativas para acerto de cada quest3o;

. pontuagdo apresentada ao final.
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Critérios para avaliacdo:

Categoria 4 3 2 1
Numero de questdes
e alternativas para 5 ou mais 4 2 1
acerto
Numero de tentativas 5 ou mais 4 2 1

Implementado e
nao eficaz. Porém, | Implementado e

Score (pontuacao Implementado e alunos nao eficaz. Porém, Nao
final) eficaz demonstraram sem entendimento | implementado

entendimento sobre da estrutura
a estrutura

Codigo, em sua

9 Codigo ndo é claro | Cddigo ndo claro
maioria, claro e 9 9

Clareza do cédigo Codigo claro e

eficaz ' ou ndo ¢ eficaz e ndo eficaz
eficaz
Jogo interessante e | Houve a tentativa
Jogo divertido. Porém, de tornar o jogo Jogo apresenta
Criatividade interessante e | faltou criatividade interessante e falta de
divertido em alguns divertido, o que criatividade

elementos ndo aconteceu




