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Programa de Pos-Graduacdao em
Ensino de Ciéncia e Tecnologia

ROTEIRO DE AULA (VI)

+ Identificacao
Disciplina: Logica de Programacao
Duracao: 10 h/a
Local: Laboratério de informatica

+ Conteudos

. Ambiente de programacao Scratch;

. Conceitos da programagao de computadores:
o comando de entrada e saida;
o estrutura condicional: SE;

o estrutura de repeticao: REPITA.

¢+ Objetivos

. Apresentar o ambiente de programacao Scratch;

. Incentivar a criacdo de jogos computacionais e animagdes graficas;

. Estimular o trabalho em equipe;

. Estimular o trabalho criativo;

. Incentivar a aplicacao de heuristicas para resolugao de problemas;

. Incentivar a aplicacao dos principios da matética e do conceito de bricolagem;

. Incentivar o uso da técnica de refinamentos sucessivos;

. Proporcionar meios para a compreensao dos conceitos da programacgao de
computadores.

¢ Metodologia
Tabela 1: Metodologia — Aula

Aula Contetido Metodologia

Entregar o manual sobre o ambiente de programagao Scratch as
Ambiente de programacdo |equipes. Tal manual esta disponivel no site, link Manual Scratch.
15 a 24 Scratch. Conciaitos da Nelg estao exemplos de programas, exercicios e desafios a serem
programacao de realizados. Durante o tempo destinado a essa aula as equipes

computadores deverao explorar a ferramenta e compreender os conceitos da
programacao de computadores.




